A Fundac ja Zobaczyé Jutro

,Odpicuj akcje #PingleNosze”

dalej ,,Regulamin”
§1
ORGANIZATOR KONKURSU
1. Organizatorem Konkursu o nazwie (dalej ,, Konkurs”) jest Fundacja Zobaczy¢

Jutro z siedzibg na 21. Pietrze w Babka Tower na Alei Jana Pawta Il 80/130 w Warszawie, REGON:
147109220 NIP: 5252579255

2. Nadzér nad prawidtowym przebiegiem konkursu sprawuje Content Manager Fundacji Zobaczy¢ Jutro,
Joanna Derehajto aka Joannade e-mail: media@zobaczycjutro.org.

§2
PARTNERZY KONKURSU
Partnerem Konkursu sg nastepujgce podmioty:
- CyberMarian

Partnerow konkursu moze by¢ wiecej — ostateczna lista partneréow zostanie opublikowana w paZdzierniku.
Partnerrozumiany jest jako osoba/marka/podmiot uczestniczgcy aktywnie w promowaniu akcjiw mediach
tradycyjnych ispotecznosciowych. Logotypalbo wizerunek Partnera jest na plakacie, ew. na ulotce, w
filmikach, grafikach oraz na postach graficznych przygotowanych do celow promocjiakcjiw Internecie.

§3
PATRONI KONKURSU
Patronami konkursu mogg zostaé wszyscy graficy i uczestnicy, ktérzy przestali swoje prace (ulotke lub
plakat) oraz portale/serwisy/domy medialne, ktére zostang zaproszone do patronowania akgji.

§4
CEL KONKURSU
1. Celem Konkursu jest zaprojektowanie i wykonanie ulotki oraz plakatu, ktére zostang wykorzystane w
promowaniu akcji #PingleNosze w mediach spotecznosciowych i Internecie.
2. CelemKonkursujest rdwniez wytonienie oraz wyrdznienie oryginalnych rozwigzan oprawy wizualnej akgcji.

§5
KATEGORIE KONKURSU
Konkurs jest przeprowadzany w dwdch nastepujacych kategoriach:

. ,,ULOTKA #PingleNosze” (dalej, Ulotka”) oraz
II.,,PLAKAT #PingleNosze” (dalej , Plakat”)

Szczegdtowa specyfikacja kategorii opisana jest w zatoZzeniach projektowych, stanowigcych Zatgcznik nr 2
do Regulaminu.
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§6
UCZESTNICY KONKURSU

Uczestnikami Konkursu mogg by¢ petnoletnie osoby :
a) studenci i absolwenci uczelni artystycznych,
b) designerzy, graficy —hobbysci, bez fachowego przygotowania i dyplomu.

Z uczestnictwa w Konkursie sg wytgczone:
a) osoby zatrudnione przez Organizatora i Partnera oraz osoby dla nich najblizsze,
b) osoby wchodzace w sktad Komisji i osoby dla nich najblizsze.

§6
WARUNKI UDZIAtU W KONKURSIE

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest:

wypetnienie wtasnoreczne Zgtoszenia konkursowego (dalej ,Zgtoszenie”) stanowigcego Zatacznik nr 1do
Regulaminu), podpisanego recznie imieniem i nazwiskiem oraz przestanie go droga elektroniczng do dnia
30. 09.2017 r do osoby sprawujacej nadzér nad przebiegiem Konkursu, o ktérej mowa w § 1 pkt. 2
Regulaminu na adres e-mail: media@zobaczycjutro.org.

zapoznanie sie z Regulaminem konkursu;

zapoznanie sie z Zatozeniami projektowymi dot. ULOTKI oraz PLAKATU, wskazanymi w Zatozeniach
projektowych, stanowigcym Zatgcznik nr 2 do Regulaminu

zapoznanie sie z Briefem, stanowigcym zatacznik nr 3 do Regulaminu

Dotaczenie do Zgtoszeniai przestanie naww. adres e-mail projektu grafiki konkursowej (ulotki lub plakatu,
ulotki i plakatu) sporzagdzonego wytacznie w formie elektronicznej i zapisany w formacie JPG lub PDF w
wysokiej rozdzielczosci (minimum 300 dpi) do dnia 10.10.2017;

Zgloszenie i zawarta w nim zgoda na przetwarzanie danych osobowych oraz informacji o projekcie winny
by¢ sporzadzone wytgcznie w formie pisemnej i wiasnorecznie podpisane. Skan badz zdjecie Zatgcznika
nr 1 kazdy uczestnik zobowigzany jest przestac¢ drogg e-mailowa nie pozniej niz do 30.09.

Przekazanie Zgtoszenia oznacza zgode Uczestnika na wziecie udziatu w Konkursie oraz petng akceptacje
postanowien niniejszego Regulaminu.

Udziat w Konkursie jest bezptatny.

Zgtaszajgcy swoje uczestnictwo w Konkursie sporzadza Zgtoszenie oddzielnie dla kazdej kategorii.

Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ nieograniczong liczbe projektéw, z tym, ze: jedna praca nie moze by¢
zgtoszona w dwdch kategoriach jednoczesnie.

W przypadku, gdy jeden projekt grafiki przygotowany zostanie przez wiecej nizjedng osobe, konieczne jest
zgtoszenie uczestnictwa przez wszystkich wspoéttworcéw grafiki.

Projekty grafik nie mogg naruszac praw oséb trzecich.

Zgtoszenie udziatu w Konkursie moze dotyczyé tylko osoby dokonujacej tego zgtoszenia. Wyklucza sie
zgtaszanie udziatu w Konkursie za posrednictwem przedstawicieli i pethomocnikdéw.

Uczestnik bierze udziat w Konkursie z chwilg dostarczenia drogg elektroniczng kompletnego Zgtoszenia
konkursowego. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki nienalezytego dziatania lub
zaniechania operatora obstugujacego poczte elektroniczng, w tym: niedoreczenie zgloszenia,
nieterminowe doreczenie zgtoszenia z przyczyn niezaleznych od Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikowania zgtoszenia, jezeli w sposéb oczywisty narusza ono
prawa osdb trzecich.

Zgtaszajgcemu udziat w Konkursie oraz uczestnikowi Konkursu nie przystugujg wobec Organizatora oraz
cztonkéw Komisji jakiekolwiek roszczenia.

Zgtaszajgcy swoje uczestnictwo w Konkursie, przystepujac do udziatu w Konkursie w petni swiadomy
oswiadcza, ze:
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a) przystuguje jemu catosé majatkowych i osobistych praw autorskich do projektu graficznego, ktéry to projekt
stanowi (kazdy z osobna) utwérw rozumieniu ustawy zdnia 04 lutego 1994 r. o prawie autorskimi prawach
pokrewnych,

b) jego prawa do projektu graficznego nie sg w jakikolwiek sposdb ograniczone lub obcigzone i nie udzielit
zadnej osobie licencji uprawniajgcej do korzystania z tych praw oraz posiada wytgczne prawo do udzielania
zezwolen na rozporzadzanie i korzystanie z opracowan, sktadajgcych sie na projekt graficzny, a zadnej
osobie trzeciej nie przystugujg i nie beda przystugiwac jakiekolwiek prawa do tych utwordw,

c) udziela Organizatorowi 5-letniej bezptatnej, niewytacznej licencji na wykorzystanie projektu przez
Fundacje Zobaczy¢ Jutro oraz partneréw akcji w zakresie wskazanym w pkt. 14. Regulaminu.

d) korzystanie z projektu graficznego oraz rozporzadzanie prawami do niego przez Organizatora w zakresie
okreslonym w niniejszym Regulaminie nie bedzie naruszac jakichkolwiek praw osdb trzecich; w przypadku
zgtoszenia przez osobe trzecig roszczen z tego tytutu bezposrednio do Organizatora, zgtaszajgcy swoje
uczestnictwo w Konkursie uwolniOrganizatora od wszelkiej odpowiedzialnosci z tym zwigzanej oraz zwréci
wszelkie poniesione przez Organizatora z tego tytutu koszty, w tym rdwniez kwoty odszkodowan, grzywien,
nawigzek oraz koszty procesu i koszty zastepstwa prawnego,

e) projekt graficzny jest jego wytgcznym dzietem:

- niestanowigcym rezultatu pracy wspodlnej z innymi osobami lub pracy zespotowej (jesli projekt graficzny
zostat stworzony zinnymi osobami, to bedzie to okreslone w zgtoszeniu w zgtoszeniu zgodnie z trescig § 6
ust. 5 Regulaminu),

f) zezwala na tagowanie siebie jako autora (poprzez dodanie znacznika osobowego i fanpage’a) na grafice
opublikowanej na Facebooku Fundacji Zobaczy¢ Jutro

g) zezwalai upowaznia Organizatoralub Partnera Konkursu do dokonywania jakichkolwiek zmian, ingerencji i
przerébek lub adaptacji oraz opracowan utwordéw (projektu) objetych wnioskiem konkursowym zgtoszonym
przeztego Uczestnika Konkursu, polegajgcych w szczegélnosci nazmianie jego kolorystyki, rozmiaré w oraz
tresci znakdw, a takze zezwala na wszelkie korzystanie przez Organizatora lub Partnera Konkursu,

h) nie bedzie wykonywat przystugujacych mu praw osobistych w sposéb ograniczajgcy Organizatora lub
Partnera Konkursu w wykonywaniu praw do utworéw.

i) W przypadku wytonienia go jako zwyciezcy, zobowigzany bedzie do zawarcia z Organizatorem umowy
licencyjnej w zakresie wskazanym w paragrafie 11. Regulaminu.

14. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i oswiadcza, iz z chwilg otrzymania przez Organizatora kompletnego
Zgtoszenia wraz z projektem wykonanym w ramach Konkursu, Uczestnik przekazuje a Organizator
nieodptatnie nabywa:

I.  prawo wtasnosSci materiatow wykorzystanych do stworzenia projektu grafiki, stanowigcych przedmiot
danego zgtoszenia, , ktére w zwigzku z tym nie podlegajg zwrotowi osobie zgtaszajgcej udziat w Konkursie,
oraz

Il. bezptatng, niewytgczng licencje na okres 5 lat — liczony od daty otrzymania danego — projektu, w
zakresie obejmujgcym:

a) utrwalanie, rozpowszechnianie i zwielokrotnienie okreslong metodg i w dowolnej ilosci celem reklamy,
promocjii informacji zwigzanej z konkursem, dziatalnoscig Organizatora oraz akcjg #PingleNosze”, w tym
technikadrukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg oraz w celu publicznego
wykonania, wystawienia, wyswietlenia, odtworzenia oraz nadawania i reemitowania, a takze publicznego
udostepnianiazdjeciaw taki sposdb, aby kazdy mégt mieé do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym, w tym za posrednictwem sieci komputeroweji Internetu (w tym mediéw spotecznosciowych) .

b) nadawanie i reemitowanie projektu, za pomocg wizji przewodowej lub bezprzewodowej, jakakolwiek
technika przez stacje naziemne lub za posrednictwem satelitéw na catym swiecie, dla odbiorcéw wszelkich
systeméw odbioru telewizji, zezwalanie, na zasadzie wytgcznosci, na réwnoczesne i integralne nadawanie
dowolng technikg przez inne podmioty (w nieograniczonej ilosci nadan), w tym w sieciach kablowych,
udostepnianie bez ograniczen ilosciowych uzytkownikom sieci komputerowych i telekomunikacyjnych na
catym Swiecie oraz przesytanie pomiedzy serwerami i uzytkownikami takich sieci wszelkimi srodkami
przekazu i transmisji, a takze inne publiczne udostepnienie w taki sposdb, aby kazdy mdégt mieé do niego
dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym,
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c) przerabiania, opracowywania oraz umieszczania projektu w katalogach stron i serwiséw internetowych,
d) kompilowania projektu, umieszczanie w folderach i materiatach prezentacyjnych,
e) uzywania projektu we wszystkich formach reklamy lub marketingu, utrzymywania relacji inwestorskich, w

tym takze za posrednictwem wszelkich srodkéw masowego przekazu, wtaczajgc przekaz satelitarny,

f) umieszczania projektu na dokumentach i innych materiatach reklamowych, nastronie internetowej oraz przy

oferowaniu towardw i ustug,

g) innych form korzystania z projektu, np. poprzez umieszczanie na torbach reklamowych, w grafice

plakatowej.

§7
KOMISJA KONKURSOWA

Przesytane prace oceniane beda przez Komisje Konkursowa.

Komisje Konkursowg stanowia: Zarzad Fundacji Zobaczy¢ Jutro, Joanna Derehajto, Matgorzata
Miecznikowska.

W przypadku réwnosci gtoséw cztonkdéw Komisji brane bedg pod uwage oryginalnos¢ projektu, aspekty
specjalistyczne i marketingowe projektu, czyli jego uzytecznos¢, jako materiatu promocyjnego. Kazdy
cztonek Komisji ma jeden gtos.

Komisja Konkursowa jest organem oceniajgcym i decydujacym o tym, ktéry projekt w danej kategorii
zostanie ostatecznie wytoniony, jako zwyciezca i przekazany do druku.

Decyzje Komisji sg ostateczne i nieodwotalne.

§8
OCENA | PREZENTACJA PROJEKTOW

Projekty nie beda poddawane ocenie przez Internautéw, ale mogg by¢ upublicznione w galerii online —
celem umozliwienia uzytkownikom zaopiniowania i ocenienia projektu.

Projekty graficzne beda udostepniane na fanpage Fundacji Zobaczy¢ Jutro oraz na stronie
www.zobaczycjutro.org.

§9
OGLOSZENIE WYNIKOW

Wyniki Konkursu oraz ogtoszenie zwyciezcéw nastgpi w dniu 18.10.2017 r. i zostang opublikowane na
stronie www Organizatora (www.zobaczycjutro.org) oraz na profilu Facebookowym tj. fanpage’u
Organizatora.

Wszystkie projekty konkursowe zostang zaprezentowane przed ogtoszeniem wynikéw w galerii
konkursowejna Facebookuinastronie Organizatora. Czes¢ projektéw moze zosta¢ opublikowana na profilu
Fundacji na Instagramie.

Wszystkie prace konkursowe bedg publikowane na Facebooku (wraz z tagami autoréw —tj. znacznikami) i
na stronie organizatora.

§10
ZWYCIEZCA KONKURSU

W dniu ogtoszenia zwyciezcy, zwyciezca zobowigzany bedzie do zawarcia z Organizatorem na pismie
umowy licencyjnej dotyczacej zwycieskiego projektu, w zakresie udzielenia Organizatorowi wytacznej,
bezptatnej, 10-letniej licencji na korzystanie ze zwycieskiego projektu. Ww. licencja obejmie wytaczne
prawo do rozporzadzania i korzystania z projektu na wszystkich polach eksploatacji, a w szczegdlnosci na
polach eksploatacji obejmujacych:

rozpowszechniania projektu, utrwalanie i zwielokrotnianie projektu okreslong metodg i w dowolnej ilosci
celem reklamy, promocji i informacji zwigzanej z konkursem, dziatalnoscig Organizatora oraz akcjg
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#PingleNosze”, w tym technikga drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowg
oraz w celu publicznego wykonania, wystawienia, wysSwietlenia, odtworzenia oraz nadawania i
reemitowania, a takze publicznego udostepniania w taki sposdb, aby kazdy mdégt mie¢ do niego dostep w
miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w tym za posrednictwem siecikomputerowej i Internetu (w tym
w mediach spotecznosciowych).

w zakresie obrotu oryginatem lub egzemplarzami, na ktérych projekt utrwalono —wprowadzenie do obroty,
uzyczenie lub najem oryginatu lub egzemplarzy,

w zakresie rozpowszechniania projektu w sposob inny niz okreslony w lit. b) powyzej — publiczne
wykonanie, wystawienie, wysSwietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnienie projektu w taki sposdb aby kazdy mégt mie¢do niego dostep w miejscu i czasie przez siebie
wybranym.

zamieszczenie projektu na stronie internetowej Organizatora lub Partnera Konkursu badz w innej formie
publikowanie w sieci Internet, w mediach spotecznosciowych, a takze nadawanie i reemitowanie, za
pomocg wizji przewodowej lub bezprzewodowej, jakakolwiek technika przez stacje naziemne lub za
posrednictwem satelitéw na catym sSwiecie, dla odbiorcdow wszelkich systeméw odbioru telewizji,
zezwalanie, nazasadzie wytgcznosci, naréwnoczesne i integralne nadawanie dowolng technika przez inne
podmioty (w nieograniczonej ilosci nadan), w tym w sieciach kablowych, udostepnianie bez ograniczen
ilosciowych uzytkownikom sieci komputerowych i telekomunikacyjnych na catym swiecie oraz przesytanie
pomiedzy serwerami i uzytkownikami takich sieci wszelkimi Srodkami przekazu i transmisji

uzywanie projektu we wszystkich formach reklamy lub marketingu, utrzymywania relacji inwestorskich, w
tym takze za posrednictwem wszelkich srodkéw masowego przekazu, wtaczajgc przekaz satelitarny,
utrwalanie projektu na nosnikach materialnych oraz wykonywania egzemplarzy tych utrwalen,
umieszczanie projektu na dokumentach handlowych, fakturach, papierach, drukach i innych materiatach
reklamowych Organizatora oraz Partneréw.

opracowywania oraz umieszczania projektu w katalogach stron i serwiséw internetowych,

kompilowania projektu, umieszczanie go w folderach i materiatach prezentacyjnych,

uzywania projektu we wszystkich formach reklamy lub marketingu, utrzymywania relacji inwestorskich, w
tym takze za posrednictwem wszelkich srodkdw masowego przekazu, wtgczajgc przekaz satelitarny,
umieszczania projektu na dokumentach i innych materiatach reklamowych, na stronie internetowej oraz
przy oferowaniu towardw i ustug,

innych form korzystania z projektu, np. poprzez umieszczanie na torbach reklamowych, w grafice
plakatowej.

Zwyciezca i Uczestnik Konkursu ponadto:

zezwala i upowaznia Organizatora lub Partnera Konkursu do dokonywania jakichkolwiek

zmian, ingerencji i przerdbek lub adaptacji oraz opracowan utworéw (projektu), objetych wnioskiem
konkursowym zgtoszonym przez tego Zwyciezce lub Uczestnika Konkursu, polegajacych w szczegélnosci na
zmianie jego kolorystyki, rozmiaréw oraz tresci znakow

zobowigzuje sie, ze nie bedzie wykonywat przystugujacych mu praw osobistych w sposdb ograniczajacy
Organizatora lub Partnera Konkursu w wykonywaniu praw do utwordéw.

Zwyciezca Konkursu zostanie partnerem akcji #PingleNosze. Jego logotyp pojawi sie na plakacie i ulotce w
sekcji PARTNERZY AKCJI. Dodatkowo jego logotyp oraz dane (imie i nazwisko) lub pseudonim artystyczny
zostang umieszczone w piosence zrealizowanej we wspotpracy z CyberMarianem.

Jego prace bedg publikowane w mediach spotecznosciowych i Internecie (m.in. na profilach Fundacji
Zobaczyc¢ Jutro tj. na profilu na Instagramie i na fanpage’u, na stronie www.zobaczycjutro.org.pl).

§11
POSTANOWIENIA KONCOWE
Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w postanowieniach niniejszego Regulaminu.
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Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci wobec kogokolwiek za zdarzenia, ktére uniemozliwiajg lub
utrudniajg przeprowadzenie i rozstrzygniecie konkursu, ktére wyniknety niespodziewanie, byty nie do
przewidzenia, w szczegdlnosci w przypadku zaistnienia zdarzen losowych.

Uczestnicy Konkursu poprzez przystgpienie do Konkursu i wypetnienie, nadestanie Zgtoszenia wyrazajg
nieodwotalng, bezwarunkowg i nieodptatng zgode, aby Organizator lub Partner Konkursu miat prawo do
bezptatnych publikacji wizerunkow projektow zgtoszonych do Konkursu w jakiejkolwiek postaci w celu
promocji Konkursu i dziatalnosci Organizatora lub Partnera Konkursu.

Wszelkie informacje dotyczgce danych osobowych, uzyskane od uczestnikéw Konkursu, bedg przetwarzane
przez Organizatora wytgcznie na zasadach i w zakresie okreslonych w ustawie z dnia 29 sierpnia 1997r. o
ochronie danych osobowych. Administratorem danych osobowym uczestnikéw Konkursu jest Organizator.
Dane osobowe zostaty podane dobrowolnie i sg niezbedne do wziecia udziatu w konkursie. Osobom
biorgcym udziat w Konkursie i udostepniajgcym swoje dane osobowe przystuguje prawo dostepu i wgladu
do tych danych, ich poprawiania oraz zadania ich usuniecia, jak rowniez prawo zadania udzielenia
informacji, co do przystugujgcych im praw w zakresie przetwarzania danych osobowych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne roszczenia oséb trzecich, wynikajace z
naruszenia przez zgtaszajacych wnioski konkursowe i uczestnikow Konkursu jakichkolwiek praw
wiasnosci intelektualnej (w tym przepisow ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych). Odpowiedzialno$¢ w tym zakresie ponosi wytgcznie i ostatecznie osoba, ktéra zgtosita dany
whniosek konkursowy oraz uczestnik Konkursu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci zwigzanej z wykorzystywaniem przy sporzadzaniu projektu
nielegalnego oprogramowania komputerowego.

W sprawach nieuregulowanych postanowieniami tego Regulaminu znajdujg zastosowanie odpowiednie
przepisy ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 roku Kodeks Cywilny.

Regulamin wchodzi w zycie poprzez jego publikacje na stronie internetowej Organizatora:
www.zobaczycjutro.org w dedykowanym wpisie dotyczgcym konkursu albo w zaktadce aktualnosci.
Integralng czes¢ Regulaminu stanowig jego nastepujace zataczniki:

Zatacznik nr 1 — Zgtoszenie konkursowe (tj. formularz konkursowy)

Zatacznik nr 2 - Zatozenia projektowe

Zatacznik nr 3 — Brief

Elementy graficzne niezbedne do wykonania pracy konkursowej tj. logo i logotyp Fundacji Zobaczy¢ Jutro
oraz CyberMariana, zdjecia CyberMariana

Warszawa, dnia 14.09. 2017 r.

Na Wasze prace
czekamy do
10.10.2017!
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